SZKOLNY KONKURS SUDOKU
Cele konkursu:
- popularyzacja tamigtowek liczbowych wsrdd uczniow,
- ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia,
- ksztattowanie umiejetnosci tworczego myslenia,
- rozwijanie umiejetnosci przewidywania,

rozwijanie umiej¢tnosci dostrzegania zwigzkow pomigdzy poszczegdlnymi etapami

rozumowania.
Zasady sudoku:

Diagram sudoku sktada si¢ z 81 pol w uktadzie 9 x 9 i1 zostat podzielony na 9 mniejszych
kwadratow o uktadzie 3 x 3 kazdy. Gra polega na wypetnieniu planszy cyframi od 1 do 9
w ten sposob, aby w zadnym wierszu, kolumnie ani kwadracie 3x3 nie powtorzyta si¢ dwa

razy ta sama cyfra.
Regulamin konkursu:

1. Konkurs adresowany jest do uczniow Technikum nr 1 1 IX Liceum Ogoélnoksztatcacego

Sportowego w Gliwicach.
2. Pomystodawcag konkursu jest absolwent szkoty.
3. Organizatorem konkursu jest pani Benedykta Krogulec.

4. Kazdy uczestnik ma do rozwigzania 3 diagramy ( tatwy — 20 minut, $redni — 25 minut,

trudny — 30 minut). Diagramy uczestnicy rozwiazuja samodzielnie.

5. Za kazda poprawnie wpisang liczb¢ w diagramie latwym uczestnik otrzymuje 1 punkt,

w $rednim — 2 punkty, w trudnym — 3 punkty).
6. Punkty kazdego uczestnika sg sumowane.
7. Nalezy mie¢ ze sobg otowek 1 gumke ( mozna tez mie¢ kredki, kolorowe flamastry itp.).

8. Liczby nalezy wpisywac czytelnie.



UWAGA! Prace nieczytelne nie bedq sprawdzane!

9. Podczas konkursu nie wolno mie¢ ze sobg zadnych ksigzek, notatek, itp., ani urzadzen typu
kalkulator, komputer przenosny. Nie wolno tez wnosi¢ na sal¢ telefonéw komodrkowych, ani

innych urzadzen stuzacych do komunikowania si¢ na odlegtos¢.
10. Czas trwania konkursu : 80 minut.

11. W przypadku stwierdzenia niesamodzielnosci pracy w czasie konkursu lub w trakcie

sprawdzania diagramow, praca zostanie uniewazniona.
12. Podczas konkursu nie wolno opuszczac sali.

13. Ogtoszenie wynikow konkursu nastapi po sprawdzeniu i ocenieniu diagramow.



